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Abstrak

Pemanfaatan teknologi telah mempengaruhi banyak bidang dalam kehidupan, salah satu
bidang yang terpengaruh adalah bidang pendidikan. Pendidikan tingkat dasar harus mengikuti
perkembangan zaman yang terpengaruh olef[fknologi. Pelaksanaan Workshop pemanfaatan Al
sebagai alat bantu pembelajaran dilakukan berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan
kepala sekolah SD IT Bina Insani Semarang. Workshop ini mengenalkan kepada guru SD IT Bina
Insani terhadap teknologi Al dengan keuntungan dan kerugiannya. Dalam pelaksanaan Workshop
peserta tidak hanya mendapatkan materi teoritis saja, tetapi peserta juga melakukan praktikum
pemanfaatan Al dengan panduan dari tim PPM Universitas STEKOM Semarang. Evaluasi
pemahaman peserta terhadap materi tentang pemanfaatan Al ini dilakukan secara langsung selama
praktikum dengan keaktifan peserta selama Workshop.
Kata Kunci: Pendidikan, Teknologi Pendidikan, Artificial Intelegence, Workshop.
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PENDAHULUAN

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, teknologi merujuk pada suatu metode
pelaksanaan untuk mencapai tujuan yang sesuai, pengetahuan yang komprehensif guna mendukung
kelangsungan hidup di masa depan, dan memberikan manfaat bagi kehidupan manusia (Maritsa et
al.,2021). Menurut Resnick (ﬁ02) dalam (Kusumawati, 2023), ada tiga elemen penting yang perlu
direfleksikan dalam konteks modernisasi pendidikan: (1) bagaimana proses pembelajaran terjadi
(how people learn); (2) materi apa yang dipelajari (what people learn); dan (3) kapan dan di mana
proses pembelajaran berlangsung (where and when people learn). Dengan mempertimbangkan
jawaban atasﬁetiga pertanyaan tersebut, serta menggali potensi teknologi informasi (TI)
sebagaimana telah diuraikan sebelumnya, peran TI dalam sistem pendidikan nasional dapat
dirumuskan. Hubungan antara TI dan reformasi pendidikan dapat dijelaskan secara grafis seperti
berikut (Kusumawati, 2023).

LS.

Gambar 1. Intervensi Teknologi dalam Dunia Pendidikan

Gambar 1. Telah menunjukan bahwa saat ini, untuk merealisasikan modernisasi Pendidikan
tidak dapat melupakan peranan teknologi. Umumnya, program pelatihan dan pengembangan untuk
guru melibatkan aspek-aspek seperti metodologi pengajaran, konten pelajaran, dan isu-isu
profesional. Beberapa program mungkin lebih berfokus pada materi pelajaran yang diajar oleh
guru. Dalam hal ini, tugas program tersebut adalah untuk memperdalam pemahaman guru terhadap
mata pelajaran yang mereka ajarkan, termasuk pemahaman terhadap informasi baru yang mungkin
muncul. Tujuan dari program-program ini adalah meningkatkan pengetahuan guru dalam bidang
pelajaran yang mereka tangani di sekolah masing-masing (Yustian, 2021).
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Penggunaan kecg'dasan buatan (Al) dalam konteks administrasi publik telah memberikan
kontribusi positif bagi pemerintah dalam mengelola dan memenuhi kebutuhan masyarakat yang
terus berubah akibat perkembangan teknologi. Meskipun demikian, penerapan Al ini masih
terbatas di berbagai instansi pemerintahan di Indonesia. Kendalanyfalelibatkan aspek anggaran
yang terbatas untuk mengembangkan infrastruktur teknologi, serta kurangnya kesiapan sumber
daya manusia di sektor pemerintahan, baik dalam keterampilan teknis maupun aspek non-teknis
(Supriyadi & Asih, 2021). Sehingga dapat disimpulkan bahwa Al dapat memberikan dampak yang
sangat positif di bidang pendidikan, tentunya dengan pemanfaatan yang baik dan terarah.

Pelaksanaan Workshop dilakukan agar dapat meningkatkan kompetensi Guru di lingkungan
SD IT Bina Insani Semarang. Workshop ini dilaksanakan berdasarkan hasil observasi yang
menunjukan bahwa pemanfaatan teknologi dalam bidang Pendidikan terutama pada jenjang
sekolah dasar masih sangat minim. Kemudian kemajuan teknologi terutama pada peningkatan
Artificial Intelegence (Al) mendorong banyak individu untuk dapat beradaptasi terhadap teknologi
ini. Al dapat membantu pendidik dalam menyiapkan atau menyusun materi dengan lebih baik dan
menarik. Pengetahuan yang minim mengenai teknologi Al ini akan membuat pendidik menjadi
banyak tertinggal.

Workshop dilaksanakan berdasarkan kebutuhan dan Kerjasama yang telah terjalin antara
pihak SD IT Bina Insani dan Universitas Sains dan Teknologi Komputer (STEKOM) Semarang.
Pra Survei yang telah dilakukan tim PPM saat mengunjungi SD IT Bina Insani menunjukan
perlunya diadakan Workshop pemanfaatan Al bagi guru ini.

METODE

Workshop dilakukan dalam ruangan kelas dengan instruktur menyampaikan materi secara
langsung kepada peserta (Guru). Penyampaian materi secara langsung dapat mempermudah proses
pembelajaran karena peserta dapat langsung mempraktikan materi dengan panduan dari instruksur.
Proses Workshop dapat langsung dievaluasi oleh tim PPM menurut hasil praktik yang dilakukan
oleh peserta.

Pelaksanaan Workshop berlokasi di Sekolah Islam Terpadu Bina Insani yang beralamat di
JI Tanjungsari no 200 Banyumanik Semarang. Pemilihan lokasi Workshop ini sesuai hasil
kesepakatan antara tim PPM dan Kepala Sekolah SD IT Bina Insani, Bapak Hengki Firman Syah,
S.Pd., M Pd.. Materi pemanfaatan Al ini diusulkan oleh tim PPM dan disetujui oleh kepala sekolah
karena dirasa sejalan denga napa yang diharapkan oleh pihak sekolah agar guru dapat
memanfaatkan teknologi dengan lebih baik. Proses persiapan sebelum kegiatan dilakukan
digambarkan dalam diagram grafis berikut:
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‘ Tim PPM
Mempersiapkan

Materi

Gambar 2. Proses persiapan pelaksanaan kegiatan Workshop
Materi dalam Workshop ini terbagi menjadi 4, yaitu:

1. Pengenalan Artificial Intelegence (Al).
Materi pertama ini diampu oleh Setyo Adi Nugroho. Dalam materi ini peserta diberikan
pengetahuan mengenai perkembangan teknologi khususnya teknologi Al. Secara teoritis

pengertian Al dan bagaimana saat ini Al diterapkan dalam kehidupan saat ini. Materi
disajikan dalam bentuk presentasi PowerPoint.

Apakah KEUNTUNGAN DALAM

Artificial Intelligence ? ARTIFICIAL INTELLIGENCE

Arificial Inteligence | A1) adalah
bidang iimu komputer yang beruusn
unluk menciptakan mesn sla
program korrpuler yang dapat
melsikuian tugas yang membutdskan
kecardasan manusia

+ Efisiensi dan Otomatsasi

+ Pemrosesan Bahasa Alami

«» Pengolahan Gambar dan Pengenalan Fola
= Analisis Data yang Cepat dan Akurat

+ Rekomendas Produk dan Layanan

= Pendidican dan Pelatihan

+ Pemantauan Kesehatan

Tupan utama don Al adalah membuat mesin mampu belagr dari pengalaman {machine leaming),
mesnyesuaikan dn dengan situas! yang beruban, dan mengeksekusi fugas-tugas lerents dengan
kecerdasan
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Gambar 3. Modul materi pengenalan Al

2. Pengenalan dan pemanfaatan GPT.

Setelah peserta workshop diperkenalkan pada teknologi Al, kemudian peserta
diperkenalkan dengan salah satu teknologi Al yaitu ChatGPT. Materi ChatGPT
disampaikan oleh Andik Prakasa Hadi untuk materi teoritis, dan Agus Priyadi untuk materi
Praktikum. Dari materi ChatGPT diharapkan peserta dapat lebih mengenal dan mampu

memanfaatkan ChatGPT untuk mendukung produktifitasnya di dunia pendidikan.

A APAITU GPT

Generative Pre-troined Transfarmer, atau yang dikenal dengan singiatan GFT, adalah sebuah
jenis model bahasa yang dikembangkan oleh Openal. Model ini termasuk dalam kategori
transformer, menggunakan arsitektur neural netwark yang sangat sukses dalam memproses
data berusrutan, seperti teks. GPT dirancang untuk tugas-tugas pemrosesan bahasa alami dan
telah menjadi salah satu model pre-trained yang paling canggih dalam bidang ini. Berikut
adalah beberapa poin penting terkait dengan Generative Pre-trained Transformer (GPT):
1. Pre-troined Model
GFT merupakan model pre-trained, artinya, (a telah dilatih terlebih dahuly pada dataset
besar sebelum dilepas ke pengguna akhir. Prases pre-training dilakukan dengan
menghadapkan model pada tugas umum, seperti mengisi kata yang hilang dalam teks
atau memprediksi kata berikutnya datam sebuah kalimat.

2. Transformer Architecture
GFT didasarkan pada arsitektur transformer, yang pertama kall diperkenalkan aleh

WVaswani et al. pada tahun 2017, Arsitektur tronsformer sangat efektil dalam menangani
tugas-tugas berurutan dan memfasilitasi paralelisme yang baik

€. MEMANFAATKAN CHATGPT
1. Mangenal ChatGPT

ChatGeT, yang merupakan singkatan dari Chat Gemerative Pre-troined Trongformer,

adalah suatu chotbot berbasis kecerdasan buatan yang menggunakan model bahasa

generatif dengan teknalog untuk kata atau kalimat
berfutnya dalam suatu percakapan atau perintah teks. Pengembangan ChatGPT
melibatkan pemanfaatan model bahasa besar, seperti GPT-35 dan GPT-4, yang
disesualkan menggunakan teknik pembelajaran terarah dan penguatan,

Openal, sebush laboratorium penelitian kecerdasan buatan yang berbasis di Ohio,
Amerika Serikat, merupakan pengembarg dari ChatGPT. Aplikasi model ini sargat
bervariasi, mulal dari menciptakan obrolan otomatis dalam aplikasi percakapan,

dalam konten, hingga bahasa dengan
tingkat akurasi yang berheda-beda untuk setiap bahasa

Prototipe ChatGPT pertama kali diperkenalkan pada 30 November 2022, dan segers
menarik perhatian karena respons yang rinc dan kemampuan ekspresif dalam

B. APLIKASI BERTEKNOLOGI GPT

Teknologi Generative Pre-trained Transformer [GPT] telah diterapkan dalam berbagsi apbkas

i berbugai bidang. Beberapa contoh aplikasi yang menggunakan teknalogi GPT mekputi

1. Chatbots dan Asisten Virtual
Chatbots seperti ChatGPT dan assten virtual sepertl Sin atau Google Assistant
menggunakan teknologi GFT untuk memberikan respons yang lebih kantekstual dan
alami dalam pereakapan dengan pengguna

2. Penerjemahan Bahasa
Aplikasi penerjemahan bahasa seperti Google Translate dapat memanfaatkan teknologi
GPT untuk sz

3. Pencarian Internet

Mesin pencan dapat menggunakan model GRT untuk memaham| pertanyaan pengEuna
dengan lebih baik dan

4. Generasi Konten

hasil pencarisn

Beberapa platform konten, seperti Openal's Codex, menggunakan GRT untuk membanty
pengguNa dalam meniss kode, menghasikan konten, atau membiat ide kreati,

ARTIFICAL DaLaM
LEBIH DEKAT DENGAN CHATGPT

ChatGPT pernah diberkan pertanyaan logis: Apakah limmy Wales meninggal dalam protes
Lapangan Tiananmen? CRatGFT dengan benar memberikan jawaban “bdak”, meskipun
Jwatan hansnya 22}

A. FITUR

Mskipun furgsi i chorbet adalah mesirukan geecakapan manusia, ChAGPT sangat
serbaguna. Contobmya, ChatGPT mampu menulls dan mempertaiki bug program komputer,
meniru gaya CEO selebriti dan menulis laparan bisnis, menciptakan musk, nasksh deama,
dongeng, din esai mahasiowa; menjawah soal wian (Kadang kadang, tergartung pada jens
ujlan, lebin baik darpada rata-rata manusal; menulls pulsi dan link lagu, menerjemahkan
dan meranghum teks, mengemulasikan sistem Lna, mensimulasikan ruang obrotan,
barman gass L . dan ATM, mancaka
halaman maewal (man poge] din informas tentaeg fenomena Intemet serta bahasa
pemrograman seperti sistem papan buletin dan Python.

Gambar 4. Modul materi ChatGPT
3. Transformasi gambar dengan keajaiban Al: Image Generator.

Materi Image Generator disampaikan oleh Daniel Rudjiono dan Robby Andika
Kusumajaya. Image Generator diperkenalkan kepada paserta dengan harapan peserta dapat
memanfaatkan teknologi Al ini untuk menghasilkan gambar pendukung dalam kegiatan

ajar mengajar. Peserta dapat menghasilkan gambar yang relevan dengan materi yang

disampaikan kepada anak didiknya sehingga mudah dipahami dan lebih menarik.
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Pengenalan Image Generator Aplikasi untuk Window dan Android
-"Image G adalah teknologi yang Versi Windows Versi Android
memanfaatkan algoritma kecerdasan buatan untuk - https:/fwww.bing.com/ -Hayo
membuat gambar-gambar baru. Dengan metode ini, - hitps:/iwepik com/ai -ChitChop
komputer dapat memproduksi gambar-gambar yang mmw -Bing
sangat realistis dan kreatif.” mf

' I11|II EDO
- https:/fapp.leonardo.aif

mage

Contoh Hasil image generator Contoh diskripsi

- M - Di lapangan sekolah, - On the school grounds, a
E l" = Di | g kolah On the school ground
! - "l sekelompok anak sekolah group of elementary school
L = 'E ’ ‘ dasar sedang melakukan children are conducting
. K 2 eksperimen sains di luar ouldoor science experiments.,
- r . = . ) ruangan. Mereka terlihat They were seen observing
mengamati tanaman di kebun plants in school gardens or
sekolah atau melakukan conducting simple

percobaan sederhana seperti experiments such as
mengamati perubahan dalam observing changes in water
air afau cuaca. Seorang guru or weather. A teacher chatted
berbincang-bincang dengan with them while explaining
mereka sambil menjelaskan practical sclence concepls,
konsep sains secara praktls.

Gambar 5. Modul materi Image Generator
4. Pemanfaatan PowerPoint Al
Ahmad Zainudin dan Priyadi menjadi pembicara terakhir dalam kegiatan workshop ini.
Materi pengenalan teknologi Al dalam pengembangan materi yang nantinya dapat
dipresentasikan kepada siswa. Peserta diperkenalkan dengan apa itu PowerPoint Al dan
beberapa contohnya, diikuti dengan praktikum menggunakan salah satu PowerPoint Al
sehingga peserta dapat menghasilkan materi presentasi dengan lebih mudah, cepat, dan
menarik.

Al (A.rﬂﬁcia! Inte

Meskipun masih tahap bets dan hanya tersedia dalam bahasa Inggrs, fiti
mergediakan template manak, dan mendukung banyak bahasa, Te
Ianjut untuk kusltas presentasi yang ledih baik.

Power

salah satu pembuat PPT Al paling populer dan baryak digunakan. Platf

mengedit, Anda dapat mengunduh presentasi dalam format Po
kan Gamma App Bawnload untuk mengunduh presantast
‘Gamma App di

itu, Kamu harus mendaftar dengan klik tombal Sign up for free

slide prosentasi yang
presentas yang sesual dengan topik dan sudhens presentasi Anda.
yang jelas dan ringkas.

. - biar dan grafik yang relevan dan menarik.
[—=1 yang mudsh tiaca,
== == sain presentasi agar tetap konsisten.
i Gamma.app i berbagai 1 kuth kangkah-langkah di atas, Anda dapat dengan mudah membuat slide pe
yang dapat Kamu pilih sesuai dengan kebutuhanmu. Kli profesional dengsn Garmma.app.
untuk melihat semua template yang tersedia.

Gambar 6. Modul materi PowerPoint Al
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HASIL

Workshop dilaksanakan secara luring, dimana dalam pelaksanaannya melibatkan 7 (tujuh)
instruktur dan 65 peserta yang terdiri dari guru dalam lingkungan yayasan Bina Insani. Sesuai
dengan persiapan pelaksanaan yang menyepakati bahwa peserta membutuhkan pengetahuan lebih
mengenai perkembangan teknologi terutama perkembangan Al. Untuk mengukur keberhasilan dari
workshop ini digunakan beberapa indikator keberhasilan yaitu:

1. Peserta mampu memahami keuntungan dan kerugian dalam perkembangan Al.

2. Mampu menghasilkan dokumen tekstual yang dihasilkan dari ChatGPT.

3. Mampu menghasilkan gambar sesuai kebutuhan materi dengan memanfaatkan Image
Generator Al.

4. Mampu menghasilkan materi presentasi sesuai kebutuhan materi ajar dengan
memanfaatkan PowerPoint Al

Berikut adalah dokumentasi proses pelaksanaan workshop pemanfaatan Al sebagai alat
bantu pembelajaran bagi guru SD IT Bina Insani Semarang:

Gambar 7. Foto bersama tim PPM dan peserta Workshop
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Gambar 9. Foto Penyampaian materi dari tim PPM
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Gambar 10. Foto Penyampaian materi dari tim PPM kepada peserta

DISKUSI

Pengetahuan tentang teknologi informasi yang dimiliki oleh para guru terutama guru di
jenjang Sekolah Dasar perlu untuk ditingkatkan (Rudjiono et al., 2023). Kehadiran teknologi
informasi (TI) bukanlah solusi ajaib yang dapat mengatasi semua permasalahan. Oleh karena itu,
penggunaan TI harus disesuaikan dengan konteks dan harus mendapatkan pengawasan yang
memadai. Lebih lanjut, pemanfaatan TI juga memerlukan persiapan dalam hal aspek keuangan dan
sumber daya manusia. Tanpa persiapan ini, keberlanjutan penggunaan T1 dalam mendukung proses
pembelajaran untuk kemajuan pendidikan nasional tidak akan optimal. Terlepas dari keberadaan
atau tidaknya TI, seharusnya sektor pendidikan di Indonesia terus berupaya untuk memperbaiki
diri demi kemajuan yang lebih baik bagi generasi muda (Kusumawati, 2023).

KESIMPULAN

Pelaksanaan Workshop pemanfaatan Al bagi guru sebagai alat bantu pembelajaran untuk
guru SD IT Bina Insani telah dilaksanakan dan berjalan sesuai tahapan yang direncanakan di awal.
Evaluasi pemahaman peserta terhadap materi yang disampaikan dilakukan selama praktikum
langsung dalam kegiatan Workshop. Peserta Workshop sangat antusias dalam mengenal Al dan
manfaatnya sebagai alat bantu pembelajaran. Dalam pelaksanaan Workshop peserta mendapatkan
pengetahuan dan ilmu baru agar dapat menyajikan materi dengan mudah dan menarik didukung
oleh Al. SD IT Bina Insani merasa perlu untuk secara rutin melaksanakan program ini agar
pengetahuan dan pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan semakin meningkat dengan
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