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Abstract: The utilization of technology has influenced
many aspects of life, and one of the fields affected is
education. Basic education must adapt to the evolving
era influenced by technology. The implementation of a
workshop on the utilization of Al as a learning tool is
based on observations and interviews with the
headmaster of SD IT Bina Insani Semarang. This
workshop introduces Al technology to the teachers of
SD IT Bina Insani, along with its advantages and
disadvantages. During the workshop, participants not
only receive theoretical material but also engage in
practical exercises in utilizing Al, guided by the team
from PPM Universitas STEKOM Semarang. The
evaluation of participants' understanding of the
material on the use of Al is conducted directly during
the practical sessions, considering the participants'
active involvement throughout the workshop.

Abstrak

Pemanfaatan teknologi telah mempengaruhi banyak bidang dalam kehidupan, salah satu
bidang yang terpengaruh adalah bidang pendidikan. Pendidikan tingkat dasar harus mengikuti
perkembangan zaman yang terpengaruh oleh teknologi. Pelaksanaan Workshop pemanfaatan Al
sebagai alat bantu pembelajaran dilakukan berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan
kepala sekolah SD IT Bina Insani Semarang. Workshop ini mengenalkan kepada guru SD IT Bina
Insani terhadap teknologi Al dengan keuntungan dan kerugiannya. Dalam pelaksanaan Workshop
peserta tidak hanya mendapatkan materi teoritis saja, tetapi peserta juga melakukan praktikum
pemanfaatan Al dengan panduan dari tim PPM Universitas STEKOM Semarang. Evaluasi
pemahaman peserta terhadap materi tentang pemanfaatan Al ini dilakukan secara langsung
selama praktikum dengan keaktifan peserta selama Workshop.
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PENDAHULUAN

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, teknologi merujuk pada suatu metode
pelaksanaan untuk mencapai tujuan yang sesuai, pengetahuan yang komprehensif guna
mendukung kelangsungan hidup di masa depan, dan memberikan manfaat bagi kehidupan
manusia (Maritsa et al., 2021). Menurut Resnick (2002) dalam (Kusumawati, 2023), ada tiga
elemen penting yang perlu direfleksikan dalam konteks modernisasi pendidikan: (1) bagaimana
proses pembelajaran terjadi (how people learn); (2) materi apa yang dipelajari (what people
learn); dan (3) kapan dan di mana proses pembelajaran berlangsung (where and when people
learn). Dengan mempertimbangkan jawaban atas ketiga pertanyaan tersebut, serta menggali
potensi teknologi informasi (T1) sebagaimana telah diuraikan sebelumnya, peran T dalam sistem
pendidikan nasional dapat dirumuskan. Hubungan antara Tl dan reformasi pendidikan dapat
dijelaskan secara grafis seperti berikut (Kusumawati, 2023).

Gambar 1. Intervensi Teknologi dalam Dunia Pendidikan

Gambar 1. Telah menunjukan bahwa saat ini, untuk merealisasikan modernisasi
Pendidikan tidak dapat melupakan peranan teknologi. Umumnya, program pelatihan dan
pengembangan untuk guru melibatkan aspek-aspek seperti metodologi pengajaran, konten
pelajaran, dan isu-isu profesional. Beberapa program mungkin lebih berfokus pada materi
pelajaran yang diajar oleh guru. Dalam hal ini, tugas program tersebut adalah untuk
memperdalam pemahaman guru terhadap mata pelajaran yang mereka ajarkan, termasuk
pemahaman terhadap informasi baru yang mungkin muncul. Tujuan dari program-program ini
adalah meningkatkan pengetahuan guru dalam bidang pelajaran yang mereka tangani di sekolah
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masing-masing (Yustian, 2021).

Penggunaan kecerdasan buatan (Al) dalam konteks administrasi publik telah memberikan
kontribusi positif bagi pemerintah dalam mengelola dan memenuhi kebutuhan masyarakat yang
terus berubah akibat perkembangan teknologi. Meskipun demikian, penerapan Al ini masih
terbatas di berbagai instansi pemerintahan di Indonesia. Kendalanya melibatkan aspek anggaran
yang terbatas untuk mengembangkan infrastruktur teknologi, serta kurangnya kesiapan sumber
daya manusia di sektor pemerintahan, baik dalam keterampilan teknis maupun aspek non-teknis
(Supriyadi & Asih, 2021). Sehingga dapat disimpulkan bahwa Al dapat memberikan dampak yang
sangat positif di bidang pendidikan, tentunya dengan pemanfaatan yang baik dan terarah.

Pelaksanaan Workshop dilakukan agar dapat meningkatkan kompetensi Guru di
lingkungan SD IT Bina Insani Semarang. Workshop ini dilaksanakan berdasarkan hasil observasi
yang menunjukan bahwa pemanfaatan teknologi dalam bidang Pendidikan terutama pada jenjang
sekolah dasar masih sangat minim. Kemudian kemajuan teknologi terutama pada peningkatan
Artificial Intelegence (Al) mendorong banyak individu untuk dapat beradaptasi terhadap
teknologi ini. Al dapat membantu pendidik dalam menyiapkan atau menyusun materi dengan
lebih baik dan menarik. Pengetahuan yang minim mengenai teknologi Al ini akan membuat
pendidik menjadi banyak tertinggal.

Workshop dilaksanakan berdasarkan kebutuhan dan Kerjasama yang telah terjalin antara
pihak SD IT Bina Insani dan Universitas Sains dan Teknologi Komputer (STEKOM) Semarang.
Pra Survei yang telah dilakukan tim PPM saat mengunjungi SD IT Bina Insani menunjukan
perlunya diadakan Workshop pemanfaatan Al bagi guru ini.

METODE

Workshop dilakukan dalam ruangan kelas dengan instruktur menyampaikan materi secara
langsung kepada peserta (Guru). Penyampaian materi secara langsung dapat mempermudah
proses pembelajaran karena peserta dapat langsung mempraktikan materi dengan panduan dari
instruksur. Proses Workshop dapat langsung dievaluasi oleh tim PPM menurut hasil praktik yang
dilakukan oleh peserta.

Pelaksanaan Workshop berlokasi di Sekolah Islam Terpadu Bina Insani yang beralamat di
JI Tanjungsari no 200 Banyumanik Semarang. Pemilihan lokasi Workshop ini sesuai hasil
kesepakatan antara tim PPM dan Kepala Sekolah SD IT Bina Insani, Bapak Hengki Firman Syah,
S.Pd., M.Pd.. Materi pemanfaatan Al ini diusulkan oleh tim PPM dan disetujui oleh kepala
sekolah karena dirasa sejalan denga napa yang diharapkan oleh pihak sekolah agar guru dapat
memanfaatkan teknologi dengan lebih baik. Proses persiapan sebelum kegiatan dilakukan
digambarkan dalam diagram grafis berikut:
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Gambar 2. Proses persiapan pelaksanaan kegiatan Workshop
Materi dalam Workshop ini terbagi menjadi 4, yaitu:

Pengenalan Artificial Intelegence (Al).

Materi pertama ini diampu oleh Setyo Adi Nugroho. Dalam materi ini peserta diberikan
pengetahuan mengenai perkembangan teknologi khususnya teknologi Al. Secara teoritis
pengertian Al dan bagaimana saat ini Al diterapkan dalam kehidupan saat ini. Materi
disajikan dalam bentuk presentasi PowerPoint.
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Gambar 3. Modul materi pengenalan Al

2. Pengenalan dan pemanfaatan GPT.
Setelah peserta workshop diperkenalkan pada teknologi Al, kemudian peserta
diperkenalkan dengan salah satu teknologi Al yaitu ChatGPT. Materi ChatGPT
disampaikan oleh Andik Prakasa Hadi untuk materi teoritis, dan Agus Priyadi untuk
materi Praktikum. Dari materi ChatGPT diharapkan peserta dapat lebih mengenal dan
mampu memanfaatkan ChatGPT untuk mendukung produktifitasnya di dunia pendidikan.
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Gambar 4. Modul materi ChatGPT
3. Transformasi gambar dengan keajaiban Al: Image Generator.
Materi Image Generator disampaikan oleh Daniel Rudjiono dan Robby Andika
Kusumajaya. Image Generator diperkenalkan kepada paserta dengan harapan peserta
dapat memanfaatkan teknologi Al ini untuk menghasilkan gambar pendukung dalam
kegiatan belajar mengajar. Peserta dapat menghasilkan gambar yang relevan dengan
materi yang disampaikan kepada anak didiknya sehingga mudah dipahami dan lebih
menarik.
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Gambar 5. Modul materi Image Generator

4. Pemanfaatan PowerPoint Al

Ahmad Zainudin dan Priyadi menjadi pembicara terakhir dalam kegiatan workshop ini.
Materi pengenalan teknologi Al dalam pengembangan materi yang nantinya dapat
dipresentasikan kepada siswa. Peserta diperkenalkan dengan apa itu PowerPoint Al dan
beberapa contohnya, diikuti dengan praktikum menggunakan salah satu PowerPoint Al
sehingga peserta dapat menghasilkan materi presentasi dengan lebih mudah, cepat, dan
menarik

g Yang dapae Kamu pilh sesual dengan kebutihammis, KiK Soms
i et st Tervigturte yang tavssdi,

Gambar 6. Modul materi PowerPoint Al
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HASIL

Workshop dilaksanakan secara luring, dimana dalam pelaksanaannya melibatkan 7 (tujuh)
instruktur dan 65 peserta yang terdiri dari guru dalam lingkungan yayasan Bina Insani. Sesuai
dengan persiapan pelaksanaan yang menyepakati bahwa peserta membutuhkan pengetahuan lebih
mengenai perkembangan teknologi terutama perkembangan Al. Untuk mengukur keberhasilan
dari workshop ini digunakan beberapa indikator keberhasilan yaitu:

1. Peserta mampu memahami keuntungan dan kerugian dalam perkembangan Al.

2. Mampu menghasilkan dokumen tekstual yang dihasilkan dari ChatGPT.

3. Mampu menghasilkan gambar sesuai kebutuhan materi dengan memanfaatkan Image
Generator Al.

4. Mampu menghasilkan materi presentasi sesuai kebutuhan materi ajar dengan
memanfaatkan PowerPoint Al.

Berikut adalah dokumentasi proses pelaksanaan workshop pemanfaatan Al sebagai alat
bantu pembelajaran bagi guru SD IT Bina Insani Semarang:

Gambar 7. Foto bersama tim PPM dan peserta Workshop
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Gambar 9. Foto Penyampaian materi dari tim PPM
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Gambar 10. Foto Penyampaian materi dari tim PPM kepada peserta

DISKUSI

Pengetahuan tentang teknologi informasi yang dimiliki oleh para guru terutama guru di
jenjang Sekolah Dasar perlu untuk ditingkatkan (Rudjiono et al., 2023). Kehadiran teknologi
informasi (T1) bukanlah solusi ajaib yang dapat mengatasi semua permasalahan. Oleh karena itu,
penggunaan TI1 harus disesuaikan dengan konteks dan harus mendapatkan pengawasan yang
memadai. Lebih lanjut, pemanfaatan Tl juga memerlukan persiapan dalam hal aspek keuangan
dan sumber daya manusia. Tanpa persiapan ini, keberlanjutan penggunaan Tl dalam mendukung
proses pembelajaran untuk kemajuan pendidikan nasional tidak akan optimal. Terlepas dari
keberadaan atau tidaknya TI, seharusnya sektor pendidikan di Indonesia terus berupaya untuk
memperbaiki diri demi kemajuan yang lebih baik bagi generasi muda (Kusumawati, 2023).

KESIMPULAN

Pelaksanaan Workshop pemanfaatan Al bagi guru sebagai alat bantu pembelajaran untuk
guru SD IT Bina Insani telah dilaksanakan dan berjalan sesuai tahapan yang direncanakan di
awal. Evaluasi pemahaman peserta terhadap materi yang disampaikan dilakukan selama
praktikum langsung dalam kegiatan Workshop. Peserta Workshop sangat antusias dalam
mengenal Al dan manfaatnya sebagai alat bantu pembelajaran. Dalam pelaksanaan Workshop
peserta mendapatkan pengetahuan dan ilmu baru agar dapat menyajikan materi dengan mudah
dan menarik didukung oleh Al. SD IT Bina Insani merasa perlu untuk secara rutin melaksanakan
program ini agar pengetahuan dan pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan semakin
meningkat dengan dukungan tim PPM Universitas STEKOM Semarang.
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