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Abstract: This workshop is specifically aimed at beginners in web development 

who want to learn more about HTML and CSS. Participants (students) will be 

guided through basic HTML material, including content structure, and an 

introduction to CSS, covering layout principles and responsive design 

implementation skills. Students will be able to create visually appealing web 

pages, responsive to various screen sizes. They not only understand the basic 

theory of HTML and CSS, but can also produce web pages that adapt smoothly on 

a variety of devices, meeting the demands of modern web design. Through 

workshops or community service activities, it is targeted to provide benefits to 

students at Muhammadiyah University, Jambi. Providing learning insights and 

knowledge in using and utilizing the Internet by providing materials and 

discussions. Training workshop activities contain knowledge or learning material, 

providing applications and examples, and questions and answers. 

 

Abstrak: Workshop ini ditujukan khusus bagi para pemula dalam pengembangan web yang ingin mendalami 

HTML dan CSS. Peserta (mahasiswa) akan dibimbing melalui materi dasar HTML, termasuk struktur konten, 

dan pengenalan pada CSS, mencakup prinsip-prinsip tata letak dan keterampilan implementasi desain responsif. 

Mahasiswa akan dapat menciptakan halaman web menarik secara visual, responsif terhadap berbagai ukuran 

layar. Mereka tidak hanya memahami teori dasar HTML dan CSS, tetapi juga dapat menghasilkan halaman web 

yang disesuaikan dengan lancar pada berbagai perangkat, memenuhi tuntutan desain web modern. Melalui 

kegiatan workshop atau pengabdian masyarakat ini ditargetkan untuk memberikan manfaat bagi mahasiswa 

Universitas Muhammadiyah Jambi. Pemberian wawasan pembelajaran dan pengetahuan dalam menggunakan 

dan memanfaatkan Internet dengan cara pemberian materi dan diskusi. Kegiatan workshop pelatihan berisi 

materi pengetahuan atau pembelajaran, pemberian penerapan dan contoh-contoh, dan tanya jawab.  

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan dunia ilmu komputer selalu mengalami kemajuan yang pesat. Hal ini 

terlihat dari kehadiran pengguna internet di berbagai daerah. Mengingat pentingnya Internet, 

programmer mencoba membuat dan merancang program dan aplikasi yang diperlukan saat 

berselancar di Internet. Web merupakan media untuk menampilkan halaman. Web dibagi 

menjadi dua area: web statis dan web dinamis (Sari, S. A., Pasha, D., & Priandika, A. T., 

2022). Web statis adalah media untuk menampilkan halaman statis atau tetap, namun 

pengendaliannya melalui web browser (Lestari, R., 2016). 

Website atau situs diartikan sebagai sekumpulan halaman-halaman yang saling 

berhubungan yang menampilkan informasi, data tekstual, data gambar diam atau video, data 

animasi, suara, video, dan segala kombinasi baik statis maupun dinamis yang membentuk 
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suatu rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan 

jaringan-jaringan halaman. Web adalah kumpulan halaman web yang saling berhubungan dan 

file terkaitnya (Alasi, T. S., 2019). 

 Web terdiri dari beberapa halaman, dan kumpulan halaman disebut halaman beranda. 

Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen secara lokal dan jarak 

jauh. Dokumen di situs web disebut halaman web, dan tautan di situs web memungkinkan 

pengguna untuk bernavigasi dari satu halaman ke halaman lain (hiperteks) antar halaman 

yang disimpan di server yang sama atau di server di seluruh dunia (Widodo, P., 2018). Pages 

diakses dan dibaca melalui browser seperti Netscape Navigator, Internet Explorer, Mozila 

Firefox, Google Chrome dan aplikasi browser lainnya. Namun diantara pemrograman yang 

ada, kita akan membahas tentang pemrograman HTML dan CSS. 

Hypertext Markup Language (HTML) adalah bahasa markup standar untuk dokumen 

yang dirancang untuk dilihat di browser Internet (Mubarak, A., 2019). Hal ini dapat didukung 

oleh teknologi seperti Cascading Style Sheets (CSS) dan bahasa scripting seperti JavaScript 

dan VBScript. HTML (HyperText Markup Language) adalah bahasa kode berbasis teks untuk 

membuat halaman web, yang dikenal dengan ekstensi*.htm atau *.html. HTML adalah 

bahasa situs web (www) yang digunakan untuk mengatur dan mendesain dokumen untuk 

ditampilkan dalam program browser (Mariko, S., 2019). Saat pengguna mengakses Internet, 

mereka mengakses dokumen pribadi yang ditulis dalam format HTML. Dapat kita simpulkan 

bahwa HTML adalah sebuah protocol untuk mentransfer data atau dokumen dari web server 

ke browser. 

Cascading Style Sheet (CSS) merupakan aturan untuk mengatur beberapa komponen 

dalam sebuah web sehingga akan lebih terstruktur dan seragam (Tabrani, M., 2018). CSS 

dibuat dan dikembangkan oleh W3C (World Wide Web Consortium) pada tahun 1996 untuk 

alasan yang sederhana. Dulu HTML tidak dilengkapi dengan tags yang berfungsi untuk 

memformat halaman. Anda hanya perlu menulis markup untuk situs. Tags, seperti <font>, 

diperkenalkan di HTML versi 3.2, dan ketika itu menyebabkan banyak masalah bagi 

developer. Karena website memiliki berbagai font, warna background, dan style, maka untuk 

menulis kembali (rewrite) kode memerlukan proses yang sangat panjang dan sulit. Oleh 

karena itu, W3C membuat CSS untuk mengatasi masalah ini. HTML dan CSS berkaitan erat. 

Kedua bahasa pemrograman ini perlu bekerja sama karena HTML adalah bahasa markup 

(dasar situs web Anda) dan CSS mengatur gaya (semua aspek yang terkait dengan tampilan 

situs web Anda). 
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Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM) merupakan suatu kegiatan yang bertujuan 

membantu masyarakat untuk melakukan suatu kegiatan yang bermanfaat tanpa 

mengharapkan imbalan apapun. Kegiatan ini memberikan kesempatan kepada mahasiswa 

untuk terlibat langsung dan memberikan kontribusi yang membawa dampak positif, manfaat 

dan perubahan pada tempat yang dituju. Oleh karena itu, kami berinisiatif untuk memberikan 

pengenalan serta pelatihan tentang cara membuat tampilan Web menggunakan bahasa 

pemrograman HTML dan CSS kepada mahasiswa Universitas Muhammadiyah Jambi. 

 

METODE 

Metode Pelaksanaan workshop yang digunakan untuk perancangan website ini 

merupakan serangkaian proses kegiatan yang dilaksanakan secara sistematis dan terencana 

yang meliputi tahapan sebagai berikut : 

 Konsultasi dengan Ketua Program Studi Prodi Informatika 

 Observasi Tempat Pelaksanaan PKM. 

 Persiapan Materi sebagai bahan ajar. 

 Persiapan Kegiatan Edukasi materi. 

 Pelaksanaan Kegiatan. 

 Pembuatan laporan akhir. 

 Hasil output (Jurnal PKM). 

Perangkat keras yang digunakan adalah menggunakan PC yang ada diruangan 

Laboratorium Komputer Universitas Muhammadiyah Jambi. Software yang digunakan dalam 

workshop adalah: 

 Notepad++. 

 Visual Code Studio. 

Metode kegiatan pelaksanaan dan edukasi berupa penyampaian secara offline dan 

kemudian diberikan kesempatan kepada peserta untuk melaksanakan praktik seputar materi 

yang disampaikan. Adapun selama kegiatan edukasi berlangsung, materi disampaikan oleh 

Shandy Amandha, Rian Dani, M.E., Trie Hierdawati, M.E., Armandito dan Bima Rahmat. 

Para Pemateri bersinergi melakukan praktek langsung dengan tujuan: 

 Pengenalan materi 

 Memudahkan peserta untuk melakukan praktek. 

 Diharap peserta mampu membuat website dan memberikan materi ini kepada orang lain. 
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HASIL 

Kegiatan PKM ini dilakukan dalam satu hari pada tanggal 01 Maret 2024. Kegiatan 

PKM ini memberi manfaat edukasi pemahaman dan manfaat tentang Internet, dengan 

referensi-referensi sampai modul-modul platform pendidikan yang beredar di internet, 

wawasan pengenalan pengetahuan web. Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Jambi 

secara aktif dan serius mengikuti kegiatan PKM dari sesi pendahuluan hingga sesi akhir. Hal 

ini terlihat dari antusiasnya mereka bertanya dalam mengikuti kegiatan ini. 

  
Gambar 1. Penyampaian Materi I. Gambar 2. Penyampaian Materi II. 

 

  
Gambar 3. Penyampaian Materi III. Gambar 4. Praktek Langsung I. 

 

  
Gambar 5. Praktek Langsung II. Gambar 6. Photo Bersama Peserta 

Pelatihan 
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Gambar 7. Daftar Hadir. 

DISKUSI 

Pembuatan website sendiri dapat dimanfaatkan oleh mahasiswa Universitas 

Muhammadiyah Jambi untuk dijadikan sebagai media pembelajaran baru yang menarik, 

kreatif dan mudah dipahami. Dengan ini mahasiswa Universitas Muhammadiyah Jambi dapat 

membuat website yang mereka mau dengan responsif dan inovatif sesuai berkembangnya 

zaman teknologi Era 5.0. Adapun manfaat dari pelaksanaan PKM ini : 

 Landasan Pengembangan Web : HTML digunakan untuk membuat struktur halaman web, 
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sedangkan CSS digunakan untuk penataan gaya dan tata letak. Kedua bahasa ini menjadi 

tulang punggung sebagian besar konten web saat ini. 

 Kemudahan Belajar : Dibandingkan dengan banyak bahasa pemrograman lainnya, HTML 

dan CSS relatif mudah dipahami dan digunakan, menjadikannya titik awal yang sangat 

baik bagi pemula dalam coding. 

 Fleksibilitas & Kompatibilitas : Kode HTML dan CSS dapat dijalankan di browser 

apapun, di perangkat apapun, tanpa memerlukan perangkat lunak atau plugin khusus. 

 Kontrol Atas Desain : Dengan pengetahuan tentang HTML dan CSS, Anda memiliki 

kendali penuh atas tampilan dan nuansa situs web Anda. 

 Peluang Karir : Pengetahuan tentang HTML/CSS sangat penting untuk berbagai pekerjaan 

teknologi seperti pengembang front-end, perancang pengalaman pengguna, dll. 

 

KESIMPULAN 

Kesimpulan yang dapat ditarik setelah pelaksanaan Kegiatan Pengabdian Kepada 

Masyarakat (PKM) oleh Dosen dan Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Jambi ini adalah 

Berdasarkan hasil PKM ini mahasiswa diharapkan dapat memahami isi materi yang 

disampaikan oleh Pemateri. Mahasiswa merasa sangat senang dengan kegiatan PKM ini. Dan 

kami selaku pemateri berharap mahasiswa dapat mengoperasikan dan mengaplikasikan 

materi yang telah diberikan dengan baik dan benar. 
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